Игром до предузетника			Ревидирани Блум


Ревидирани модел Блумове таксономије Андерсон и Кратвол (Anderson and Krathwohl, 2001) према ученичким активностима у процесу изградње знања примењен на: 
	Основе електротехнике
	
	Дигиталну електронику
	
	Компанију „ЕТК“
	
	Све


[bookmark: _GoBack]
	Димензија знања
	Димензија когнитивних процеса

	
	Сећање/Памћење
	Разумевање
	Примена
	Анализа 
	Евалуација
	Стварање (синтеза)

	Знање чињеница
	Прерознаје елементе ел.кола у шеми
	
	
	
	
	

	Концепту-ално
знање
	Зна улогу појединих елемената у колу
	Разуме улогу флип-флопа у ел. колу - „живцомер“
	Учешће на вебинарима на енглеском језику
	
	
	

	
	
	
	Избор  компоненти за састављање кола
	
	
	

	Процеду-рално знање
	
	Решавање простих рачунских задатака
	Израда презентација о теми

	Анализа показане играчке
	прорачун компоненти потребних за састављање кола
	Осмишљавање кола

	
	
	Састављање ел.кола  према упутству
	Демонстрација направљеног ел.кола
	Самостална анализа параметара изабраног флип-флопа
	Израда ППТ анализи-раних параметара иза-браног флип-флопа
	Излагање ППТ коју је ученик самостално израдио (3мин)

	
	
	
	Примењује различите типове флип-флопа у ел. колу
	
	Упоређивање и избор најекономичнијег решења проблема
	Прављење нових игара по сопственој замисли уз помоћ наставника

	
	
	
	
	
	
	Идеја за дораду игре

	Метаког-нитивно знање
	
	
	
	
	Демонстрација урађене игре
	Самостална израда нових игара и реша-вање проблема при изради игарачака

	
	
	
	
	
	
	Покретање, израда и одржавање сајта за промовисање „ЕТК“

	
	
	
	
	
	
	Израда и монтажа филма о „ЕТК“



