Час: Дигитална електроника
	Опис ситуације
	Ученици прве године нису могли да реше проблем памћења грешке у игри стрпљења „Живцомер“. Изложили су проблем ученицима трећег разреда и замолили их да им помогну. 

	Задатак за час дигиталне електронике
	Ученици трећег разреда су добили за домаћи задатак да  изврше теоријску анализу проблема и припреме излагање о могућим конкретним решењима.



Сценарио за час:

	Облик рада
	Групни

	Метод рада
	Рад на тексту, презентација рада, практичан рад, вербално текстуална метода усменог излагања

	Средства
	Рачунар, видео бим, неколико пробних плочица (протоборд), флип-флопови, отпорници, светлеће диоде, проводници, клешта, извор једносмерног напона  

	Циљ
	Ученици јасно и сажето представљају свој рад пред друговима из одељења. 
Правилно користе стручну терминологију.
Зна да прорачуна елементе и састави  електрично коло са флип-флопом.
Ученици примењују теоријска знања стечена током обраде теме „Меморијски елементи“ у практичном раду при реализацији задатка који су добили од ученика првог разреда и теоријски описали.

	ТОК ЧАСА

	1. корак
(2 минута)
	Наставник објашњава ученицима како ће час бити организован. Саопштава редослед и време излагања сваке групе.

	2. корак
(5х4 минута)
	Ученици излазе пред таблу, покрећу презентацију коју су претходно припремили и презентују свој рад у трајању од три минута. Након сваког излагања остали ученици и наставник имају један минут да поставе питања. 

	3. корак
(10 минута)
	Ученици добијају елементе о којима су излагали, седају по групама и почињу да повезују елементе према шеми коју су код куће припремили. 

	4. корак
(6 минута)
	Након повезивања наставник проверава исправност кола и прикључује га на напајање.

	5. корак
(5 минута)
	На основу излагања, сложености кола које су реализовали и цене елемената које су повезали у коло ученици бирају најповољније решење за задатак који су добили да реше.

	6. корак
(2 минута)
	Сређивање кабинета.



